PLAYAEARINAGA
AGUIMES  (

XVI RAD PLAYA DE
AR

30 de agosto de 2015




/ ,
QA")} L0 BASICO

AGUIMES {

TIEMPO MAXIMO POR CATEGORIAS:
AVENTURA: 7H
POPULAR: 5H
En ambos casos, 30 min mas con penalizaciones
* En Aventura hay “cierre” intermedios al final de la S1.

NOVEDAD: Hay bonificaciones por llegar antes de cierta hora en determinadas Secciones. Indicado
en Roadbook.

OBIJETIVO: Consegwr el maximo numero de puntos posibles en el tiempo estimado (en

caso de empate =2 menor tiempo) . Consigna: aprovechar el tiempo al maximo sin
penalizar

RECORRIDO TOTALMENTE OPTATIVO : ningun control ni prueba son obligatorias,
*excepto la de salida PEO.

MEDIO DE TRANSPORTE (depende de la seccidn):
e A Pie
e Bicicleta de Montafa
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* Imprescindible buena planificacion.
Mejor perder 15 minutos al principio que perder 500 puntos al final.

e Eleccion del recorrido en funcion de nuestras posibilidades
e Control constante del tiempo restante = Posible necesidad de

cambio de itinerario

e Consejo: Recorrido de ida y vuelta con controles en ambos sentidos.
Marcar controles bonus por si nos sobra tiempo. Tener en cuenta
estrategia en controles Especiales.

* Importante eleccion del momento de realizacion de las pruebas. No
hay neutralizaciones.




0
] 'Dt LAS PRUEBAS

e Informacion en el ROAD BOOK:

* Puntos
* Nombre
e Capacidad maxima. Equipos simultaneos

e Duracion aproximada media. (Calcular tiempo de espera) |
* Tener en cuenta hora de apertura y cierre
e 22 pruebas AVENTURA y 17 POPULAR =
e Superada (picar control). No superada (no picar)‘Z?’-'-i‘?‘f;”
 No agobiar a los voluntarios!!
* No hay neutralizacion salvo causa de fuerza mayor




AID . EL ROAD BOOK

AGUIMES | )

XVIl Raid Playa de Arinaga (2015)
30 de agosto de 2015

=429 km< / D+ 800 mt 4920 Puntos 37 Balizasy 22 P.E.

21,8 km< D+ 435 mt 4 fﬁf‘m’? 17 Balizasy 1 P.E.

>21,1 km< /D+ 365 mt & f:;ii':“";’; 20 Balizasy 4 P.E.

ﬁ 560 Ptos 17 Pruebas Especiales

AS: Todos los equipos empezaran el Raid por la PEQ (gue encontraran en la seccion 1).

- Una ez finalizada esta prueba, podran elegir si realizar las PEs abiertas (se indican en la 1) o bien
comenzar a buscar las balizas de la 1.
- Al finalizar la §1, deberan descargar sus chips.
- Al comenzar la §2, si desean hacer las PEs que se indican, deberan hacerlo a PIE y sin coger la
bicicleta.
- Al finalizar la S2, deberan descargar sus chips.
- No se pueden coger balizas de una seccion realizando ofra. Es decir, no se pueden coger balizas de la
51 en Bicicleta, ni Balizas de la 52 a Pie.
- Tras finalizar la 52, aparcar sus bicicletas en el Pabellon de Arinaga y haber descargado sus chips, si
les sobra tiempo, podran realizar las PEs de Arinaga que les queden Pendientes.
- El nimero de descargas de chips que realizaran los equipos durante la camera serd de 3.;

-Una tras la 1

-Unatras la 52

-Una tras las Pruebas Especiales que realicen desples de haber acabado |a S2. Este es el tiempo de
finalizacidn del Raid.
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XVII Raid Playa de Arinaga (2015)
30 de agosto de 2015

ABIERTA DESDE: 07:00 5:00 horas => 12:00 am

PENALIZACIONES por TIEMPO: -10 punios cada 2 minutos de retraso (o fraccion) a partir
de las 1200
Silallegada es posterior a las 12:30, se T tos de Ia seccion

BONIFICACIONES por TIEMPO: de antelacion (o
fraccion) que se llegue al final de Ia seccion antes de las 11:00.
La bonificacion maxima por tiempo sera de 100 puntos.

Importante: Aunque por noma general el orden de las balizas y pruebas es libre. Todos los
participantes deberdn comenzar por la prueba de especial PEQ.

‘Orientacion Especifica |
Capacidad: Ili da Duracion estimada: 30 min
ON: Todos los equipos deben comenzar por esta prueba
obligatoriamente antes de buscar ni coger ninguna baliza
P.Especiales 07:25 Cierre: 14:00
PE1, PE2, PE4, PE5, PE6, PE7, PE14, PE15, PE16, PE17
Todas estas pruebas especiales estaran abiertas desde la hora indicada
con |a posibilidad de hacerlas. Si no se realizan en este momento pueden
realizarse despiies de la S2

Planifiquen bien |a estrategia ya que a (itima hora habra mas
acumulacion de participantes y no Se neutraliza por espera en pruebas.

100 PUNTOS Al pie de un cortado de tierra

Dentro del Canal
100 PUNTOS *Los 5 primeros en cogeria, bonifican 50, 40, 30, 20 y 10 puntos
respectivamente

35 PUNTOS Valla. Curva de la Vaguada
100 PUNTOS Bajo Puente en Pequeiio Canal
100 PUNTOS Poste de Hormigén

100 PUNTOS Dentro del Canal

100 PUNTOS Curva de la Vaguada. Parte alta
35 PUNTOS Ruina. Parte interior.

Estanque. Esquina Noroeste.
100 PUNTOS *Los 5 primeros en cogeria, bonifican 50, 40, 30, 20 y 10 puntos
respactivaments

100 PUNTOS Cueva. Parte Alta.

100 PUNTOS Exterior de la Ruina

100 PUNTCS Pozo. Entre Construcciones
100 PUNTOS Muro. Ruina

100 PUNTOS Cruz de Madera

100 PUNTOS Torre eléctrica

100 PUNTCS Alto de estructura de cuerdas
100 PUNTOS Muro. Parte Sur

35 PUNTOS Ruina
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e Basica 100 puntos Bonus 35 puntos

. -
% Baliza siempre en el L,
centro di}Circqu
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e NOVEDAD: Especial. Bonifica a los X primeros equipos que la consigan.
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e Objetivo: SEGURIDAD y Autosuficiencia

e Controles sorpresa por comisarios durante carrera.

e Solo una vez.

PI_HH' ARINAGA~

* Negativa a ser revisado implica la descalificacion AGUIMES

* En carrera siempre el casco. Puesto solo obligatorio en BTT

IMPORTANTE: Alimentacidn e Hidratacidn en carrera COMISARIO
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6:00/6:30 Recepcion de los equipos AVENTURA

6:45 Entrega de mapas

7:00 SALIDA ¥Vl Raid Playa de Arinaga (7 horas de carrera)
14:00 Hora de llegada 2 META sin PENALIZAR.

14:30 Hora limite de llegada a partir de aqui guedaran Fuera de Carrera.

14:30 2 15:00 Se abre y cierra, pericde de reclamaciones.
13:30 a 15:30 Comienza Comida Final
15:45 Entrega de premios y sorteo

Apertura de pruebas Arinaga:
8:55 -14:00

*Excepto las pruebas abiertas en salida de Aventura
y que se indican en roadbook

Apertura pruebas en lugar remoto de
cuyo nombre no quiero acordarme:
9:00-12:00

EL PROGRAMA

7:30/8:00 Recepcion de los equipos POPULAR

8:15 Entrega de mapas

8:30 SALIDA
13:30 Hora de llegada a META sin PENALIZAR.
14:00 Hora limite de llegada a partir de aqui guedaran Fuera de Carrera.
14:30 3 15:00 Se abre y cierra, pericdo de reclamacicnes,
13:30 2 15:30 Comienza Comida Final
15:45 Entrega de premios y sorteo
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AVENTURA ~ POPULAR
2 Secciones

e 2 Secciones y Opcion de * UnaaPie

. e Otraen MTB
hacer Pruebas Especiales « Pruebas especiales en

Al final. cualquiera de las dos

e Primera seccidén: Pie Orden Libre. Desde que se
- comienza una se debe
* Segunda seccion: BTT terminar. No se permite

° 3 puntos de alternar
avituallamiento 2 puntos de avituallamiento

18 pruebas especiales
20 balizas

e 22 pruebas especiales
e 37 balizas
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* Realizado para la ocasion
e Responsabilidad del Equipo conservarlo. Perdida = Descalificacion

* Impreso en ambas caras.
e Parte delantera: Recorrido

* Parte trasera:
e Ubicacion de las pruebas especiales en Arinaga
e Mapas necesarios para pruebas especiales

* Irrompible e impermeable. Se puede mojar

* Provisto de Leyenda (O en el RoadBook)
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* Al terminar una Seccion debo:
CENst -

1. Picar en el Finish de la
Seccion (Cualquier base con
FINISH escrito vale)

Ir a la mesa de control para
descargar resultados.

Una vez descargados. Limpiar
la pinza para poder Comenzar
la siguiente Seccidn

Comprobar que la pinza esta
limpia. Suena pitido y se
enciende. Sino hay que volver
a limpiar



http://www.google.es/imgres?imgurl=https://www.sportident.co.uk//equipment/images/images_large/33_BS7-S.jpg&imgrefurl=https://www.sportident.co.uk/equipment/catalogue/item.php?id%3D32&h=257&w=400&tbnid=2tQuGPbz5w_kMM:&zoom=1&docid=b8KmJmR8WK30NM&itg=1&ei=BAYCVIipG-jU0QWul4D4Cg&tbm=isch&client=firefox-a&ved=0CCAQMygBMAE&iact=rc&uact=3&dur=1550&page=1&start=0&ndsp=28
http://www.google.es/imgres?imgurl=https://www.sportident.co.uk//equipment/images/images_large/33_BS7-S.jpg&imgrefurl=https://www.sportident.co.uk/equipment/catalogue/item.php?id%3D32&h=257&w=400&tbnid=2tQuGPbz5w_kMM:&zoom=1&docid=b8KmJmR8WK30NM&itg=1&ei=BAYCVIipG-jU0QWul4D4Cg&tbm=isch&client=firefox-a&ved=0CCAQMygBMAE&iact=rc&uact=3&dur=1550&page=1&start=0&ndsp=28
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* Antes de la salida debo:
1. Limpiar la pinza

2. Comprobar pinza. Suena
pitido y se enciende. Sino hay
qgue volver a limpiar

e Al llegar debo

Picar en la base de META. (El
tiempo se detiene. No hay
prisa?

Ir a zona de descarga para
volcar mis resultados

Devolver las pinzas del equipo,
recoger mi fianza y coger mis
resultados
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